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Ozet

Yaraticiligin ve hayal giiciiniin ifadesi olan sanat tarih boyunca siniflandirilmada
tartigma konusu olmustur. Neyin sanat, neyin sanat olmadigi konusunda fikir
degisiklikleri yasanmis ve giincel sanat kavramlari, degisen toplum yapis: ve
teknolojinin gelismesi ile de sanat kavrami tanimina yeni boyutlar dahil olmustur.
Sanat duyular yoluyla aktarilan bir iletisimdir. Salt tek basina estetik goriintii
olusturmak i¢in degil, izleyicide duygusal iletiler yoluyla bilgi, fikir veya diisiinme
siirecini baglatan bir olgudur. ilk g¢aglardan giincel zaman dilimine kadar
gelisimini devam ettirmekte olan sanat var oldugu ortamdan etkilenmistir. Her
alanda var olan teknoloji sanatin i¢inde de yer almaktadir. Magara duvarlarinda
baslayan sanat zamanla gelisim gostererek farkli bigimlere ve kullanimlara dahil
olmustur. Thtiyaclara veya kullanim bigimlerine gore tercih edilebilirlik sanati
etkilemis ve yeni pratik uygulama yollarina yonelmistir. ilk donemlerde el
iiretimiyle ve tekil olan sanat zamanla yeni pratik yontemlerin gelismesi ile
iretimde hiz kazanmaya ve ¢ogaltimin pratiklesmesine olanak saglamaktadir.
Ozellikle teknolojinin gelismesi ile sanat kavrami geleneksel yapidan ayrilarak
yeni anlamlar arayip yeni olusumlar gostermektedir. Bunun en énemli 6rnegini
dijital teknolojinin gelismesi ile sanatin dijitallesmeye baslamasi olusturmaktadir.
Bilgisayar ve grafik tabletler yardimi ile olusturulan eserler teknolojinin saglamig
oldugu pratik ve yaratict ortam olanaklari ile dijital painting kavraminin
olusmasimni saglamistir. Dijital painting; geleneksel resim tekniklerinin, dijital
teknoloji araglarinin kullanilmasi ile olusturulmasidir ve kitlelerin ulasabilirligi
acisindan, ¢ogaltim ile her ortama, uygulamaya aktarilmasinda ki yaraticilik
sayesinde birgok alanda yer alabilen sanat eserleri sanatin yeni sekli halini
almaktadir. Degisen imkanlar ve gelisen teknolojiye bagli olarak sanatin yeni sekli
olan dijital sanat ve dijital baski konusuna 1sik tutmak ve gelisen yeni sanat
algisinin amaglarini ve etki alanlari, gelisen ve degisen kosullara bagli olarak
sanatin bu gelismeden yasadig1 etkilesimleri incelemek ve teknolojinin geligmesi
ile dogan yeni sanat arayiglari, yeni sanat tekniklerinin etki alanlarini inceleyerek
sanata olan etkilerinin ve kullanim alanlarinin tespit edilmesi arastirmanin temel
amacini olusturmaktadir. Arastirmada literatiir incelemesi ile yurtici ve yurtdisi
kaynaklar incelenmis ve Cyril Rolando, Nomada Studio, Aykut Aydogdu ve
Ethem Onur Bilgi¢’e ait ¢aligmalarinin 6rnek alinmasi ile sinirlandirilmagtir.
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Abstract

Art, an expression of creativity and imagination, has been a topic of discussion
throughout history in classification. There have been changes in ideas about what
is art and what is not art, and new dimensions have been included in the definition
of the concept of art with the current concepts of art, the changing structure of
society, and the development of technology. Art is a communication transmitted
through the senses. It is a phenomenon that initiates the process of information,
ideas, or thinking through emotional messages in the viewer, not just to create an
aesthetic image alone. Art, which continues its development from the early ages
to the current period, has been influenced by the environment in which it exists.
The technology that exists in all areas is also included in art. Art that began on
cave walls developed over time and became involved in different forms and uses.
Preferability according to needs or forms of use has influenced art and led to new
ways of practical application. In the early periods, hand production and singular
art allow us to gain speed in production and practice reproduction with the
development of new practical methods over time. Especially with the development
of technology, the concept of art is separated from the traditional structure and
seeks new meanings and shows new formations. The most important example of
this is the beginning of the digitalization of art with the development of digital
technology. Works created with the help of computers and graphic tablets have
enabled the creation of the concept of digital painting with the practical and
creative possibilities provided by technology. Digital painting; is the creation of
traditional painting techniques using digital technology tools, and in terms of the
reach of the masses, works of art that can take place in many areas thanks to
creativity in transferring them to every environment and application with
reproduction become a new form of art. Developing technology and changing
facilities, depending on which digital art is a new form of art, and new and
emerging digital print art to shed light on the topic of perception of the objectives
and domains, developing and changing, depending on the terms of the
development of the art and examine the lived interactions that had arisen with the
development of technology, the quest for the new art, new techniques and artistic
effects by examining the uses of art on the identification of domains is the basic
purpose of the research. In the study, domestic and international sources were
examined with literature review and were limited to sampling the works of Cyril
Rolando, Nomada Studio, Aykut Aydogdu, and Ethem Onur Bilgig.
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1.Giris
1.1.Problem Durumu

Yaraticihigin ve hayal giiciiniin ifadesi olan sanat tarih boyunca
siniflandirilmada tartigsma konusu olmustur. Neyin sanat, neyin sanat
olmadig1 konusunda fikir degisiklikleri yasanmis ve giincel sanat
kavramlari, degisen toplum yapisi ve teknolojinin gelismesi ile de
sanat kavrami tanimina yeni boyutlar dahil olmustur. Sanatin iginde
belli kategoriler bulunmaktadir. Gorsel Sanatlar ve Fonetik Sanatlar
olarak ayrilan sanatin gorsel alaninda teknolojinin gelismesi ile yeni
yontem ve teknikler gelistirilmektedir. 11k donemlerde el tretimiyle
ve tekil olan sanat zamanla yeni pratik yontemlerin gelismesi ile
tretimde hiz kazanmaya ve cogaltimin pratiklesmesine olanak
saglamaktadir. Tim bu gelismeler 1s18inda sanat geleneksel
yapisindan siyrilip yeni bigemler kazanmaya ve yeni sanat yollarmin
olugsmasini saglamaktadir. Bu amacla degisen imkanlar ve gelisen
teknolojiye bagli olarak sanatin yeni sekli olan dijital sanat ve dijital
baski konusuna 1s1k tutmak ve gelisen yeni sanat algisinin amaglarini
ve etki alanlarinin incelenmesi temel gerekgedir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci gelisen ve degisen kosullara bagli olarak
sanatin bu gelismeden yasadigi etkilesimleri incelemek Ve
teknolojinin gelismesi ile dogan yeni sanat arayislari, yeni sanat
tekniklerinin etki alanlarini inceleyerek sanata olan etkilerinin ve
kullanim alanlarinin tespit edilmesi temel amacgtir.

1.3.Arastirmanin Onemi

Teknoloji ilk ¢aglardan itibaren, tekerlegin icadindan beri var olan,
gelismekte ve yeni arayislar icinde olan arastirmalardir. Her
donemde kisilerin belirli ihtiyaclar1 i¢in gelistirdikleri teknik ve
yontemler bulunmaktadir ve her donem bu ihtiyaglar degismekte ve
gelismektedir. Her alanda var olan teknoloji sanatin i¢inde de yer
almaktadir. Magara duvarlarinda baslayan sanat zamanla gelisim
gostererek farkli bigimlere ve kullanimlara dahil olmustur.
Ihtiyaglara veya kullanim bigimlerine gore tercih edilebilirlik sanat:



etkilemis ve yeni pratik uygulama yollarina ydnelmistir. Ozellikle
elle tiretimin yogun oldugu donemlerde pratik uygulama alanlar
aranmistir. Olduk¢a zahmetli olan elle tiretim kosullari teknoloji ile
cogaltim tekniklerine yer vermektedir. Boylece tekillikten ¢ikarak
olusturulan sanatsal uygulamanin daha fazla iiretimine veya daha
pratik yollarla daha etkili ¢alismalar olugsmasina olanak vermektedir.
Bu amacla giincel sanat pratiklerinden yararlanarak olusturulan
uygulamalarin etki alanlar1 sanatin kazandigi yeni boyut ve
anlamlarin etkileri 6nemli olmaktadir. Bu gelismeler 15181inda baski
teknolojisi de giincel sanatla beraber oldukca énem arz eden ve talep
goren uygulama alanidir. Teknolojik imkanlar dogrultusunda basim
teknolojisinin bu galismalara etkisi sanat icerigi bakimindan da
onemli bir alandir.

1.4.Smirhliklar

Calismaya konu olan dijital painting i¢in yurtigi ve yurtdisi
kaynaklarda aragtirmalar yapilarak yurtdigindan; Cyril Rolando ve
Nomada Studio’nun c¢aligmalari, yurti¢i kaynaklarda ise Aykut
Aydogdu ve Ethem Onur Bilgi¢’in ¢alismalarinin 6rnek olarak
alinmasi ile sinirlandirilmagtir.

2.YONTEM
2.1.Arastirma Modeli

Arastirmada kullanilan veriler nicel arastirma yontemlerinden genel
tarama modeli  cercevesinde literatir incelemesi olarak
gerceklestirilmistir.

3.Kavramsal Cerceve
3.1.SANAT

Magara duvarlarinda baglayip giiniimiize kadar geliserek gelen sanat
teknoloji ile birlikte gelismeye ve degismeye devam etmektedir.
Teknoloji ile degisen yasam kosullar1 sanati da beraberinde
etkilemis ve Ozellikle sanayi devrimi ile ortaya ¢ikan teknolojik



gelismeler sanata yeni ortamlar olusturmaya baslamistir. Sanat ve
teknoloji her daim i¢ ige ve birbirinden etkilenen kosullar i¢cinde
barmirlar. Bu durum sanatin yeni ortamlara aktarilmasini gegisini
saglamaktadir. “Sanat, insanin dis diinyadan edindigi izlenimlerin i¢
diinyasina yansimasiyla dogar. Baska bir deyisle; insan ile dogadaki
nesnel gercekler arasindaki estetik iliskidir”  (Aktaran:
Erbay,2007:5). Sanatg1 kendi i¢ diinyasinda yorumladigi, duygu ve
diistincelerin izlenimi sonucu ortaya ¢ikardig: eserlerle yaraticiligi
zorlayabilir hatta yeni bir evren de yaratabilir. Sanatta sinirlayici bir
giic s6z konusu degildir. Aksine 0zgiir bir ortamda olusturulan
yaratilarda sanatin en {ist noktalar1 goriilmektedir.

Insanlar bilerek veya bilmeyerek yasamlarmin her
diliminde, bazen az bazen de yogun bir bigimde sanat
ile iligkilidirler. Ciinkii insanlar giinliik yasamlarinin
her aninda, dogrudan veya dolayli olarak bir sanat
nesnesi ile yiiz yiize gelirler. Ornegin okudugumuz
bir kitabin kapagindaki grafik tasarim, markette
dolasirken izledigimiz iriin ambalaji tzerindeki
illiistrasyon, bir otelin resepsiyonunda konsepti
bitiinleyen ¢ini bir vazo, tiyatroda seyredilen bir
oyun, evimizin duvarina astigimiz yagliboya tablo,
otomobilde seyahat ederken dinledigimiz miizik
bunun gostergesidir. Bu gergeklik, sanatin insanin
yasaminda ve onu ¢evreleyen her ortamda siirekli var
oldugunun kanitlaridir. Sanat, insanin vazgecemedigi
gereksinimlerinden biridir. Ciinkii sanat, insanin
fizyolojik ve psikolojik yapisindaki boslugu dolduran
bir olgudur. Yani sanat, insanin ruhsal, duygusal,
zihinsel ve fiziksel gereksinimlerini karsilayan,
sanatgisina ve tiiketicisine mutluluk veren bir olgudur
(Mercin, 2019).

Sanat tlizerine ylizyillardir yapilmis ve yapilmakta olan birgok
tanimlama bulunmaktadir. Fakat sanatin tanimlanmasi lizerine tek
olarak kabuk edilmis bir kuram yoktur. Bazi diisiliniirler sanat i¢in
bir arayistir, sanat tanimlanamaz akil ve mantik yoluyla bulunur
veya sanat duyularin disa vurumu, gergeklikten kagistir gibi
tanimlamalara bagvururken bazilar ise sanati; sekil, renk, ¢izgi gibi
unsurlarin  birlesiminden olustugu seklinde daha teknik bir



tanimlama yapmaktadirlar. Sanat kavrami oldukg¢a eski zamanlarda
bilinen ilk haliyle magara duvarlarina kadar uzanan bir ge¢cmise
sahiptir. Tarihsel kokenine bakildiginda sanat kelimesi etimolojik
anlamda Arapca olan “san’ at” kelime kokiinden gelen iiretmek,
is¢ilik, hiiner gibi anlamlara gelmekte oldugu goriilmektedir.
Kisinin hayata gdzlerini agmasinin ardindan sanatla bulugmasi da
baslamaktadir. Sanat hayatin her alaninda kendini gosteren bir olgu,
yasam big¢imi seklini almaktadir. Eski bir hali, tarihi bir binada ya da
bir koylin sokaklarinda sanatla karsilasabilirsiniz. Sanatin sadece
miize veya sergi gibi alanlarda var oldugu diislincesi yanilticidir.
Aksine glinliik hayatta siirekli 6niinden gec¢tigimiz eski bir mimari
yapi, bir cesme veya giincel sanattan 6rnekle trafolar1 siisleyen resim
ve yazilarin hepsi sanata birer 6rnek olusturmaktadirlar. Eski Misir,
Mezopotamya, Yunan, Roma, Iran gibi medeniyetlerden giiniimiize
kadar gelen birgok sanat eseri bulunmaktadir. Tarihsel arastirmalar
yapildiginda goriilmektedir ki her sanat eseri olusturuldugu donemin
izlerini ve sartlarini tasimaktadir. Tarihsel arastirmalar yapilirken
sanat eserleri incelenerek donem ve kosullar1 hakkinda gerekli
bilgilere ulasim da saglanmaktadir. Doguda Islam Sanatinda
ikonografik ogelerin yasak olusu ile hat sanati ve mimari alanda
gelismelerin saglanmasi, Cin’de kaligrafinin gelisim gostermesi de
yine sanatin beslendigi donem ve kosullardan etkilendigine dair
ornek olusturmaktadir. Ayrica yine sanat ilk donemlerde aile i¢i ve
kabililer arasinda da farklilik gostermekteydi. Aydinlanma cagi
sonras1 sanat akimlarinin olusmasi ile sanatta yeni ddénemlere
gecilmistir. Ozellikle 20. Yy ile sanat kendini arayislarda bulmus ve
zamanla yeni guncel sanat kavramlarini ortaya ¢ikarmistir.
1990’larda dijital teknolojilerin gelismesi ile de sanat dijital
ortamlarda hayat bulmaya baslamis ve zamanla yeni bir sanat
tanimlamasi ortaya ¢ikmistir: Dijital sanat. Giincel sanat mi1? Cagdas
sanat m1? Cagdas sanat kavrami, Ingilizcedeki “contemporary art”
kavramma karsilik gelmektedir. Ancak “contemporary art”
kavramina karsilik glincel sanat kavrami da gosterilmektedir. Tam
bu noktada bir kavram karmasasi yasansa da ¢agdas sanat olarak ele
alinacak olan “contemporary art” kavrami modernist donemin bitisi



ile basladig1 kabul edilen ve giiniimiize kadar ulasan bir sanat
akimidir. Modern sanatin aksine ¢evre ve toplum bilinci agir basan,
teknoloji ve insan iliskilerini ele alan iislup bakimindan ortak bir
birlestiricinin bulunmadig1 sanat bi¢imidir. Modern sanatta kendine
yeni bir alan yaratan sanatin ic¢indeki radikal kirilmalar, ¢agdas
sanatta da iislupsuzlasma ile cagdas sanat¢1 artik sanat ile 6znel iligki
kurmadan tek bir alanda yer almadan var olacaktir. Uslupsuzlasma
ile baglayan yeni yorumlamalar ve 6zgiir ortam ile sinirlar1 zorlayan
sanat¢1 temsilden uzak salt sanat-felsefe iliskisine dayali yoruma
acik bir ortamda yerini almaktadir. Diledigi amaci veya hi¢bir amaci
olmadan istedigi sanati iiretmeye baslayan sanatg1 temelde tsluptan
ziyade sanatin kendisini ele almaktadir. Kavramsal sanat,
minimalism, performans sanati, pop art, video sanati, graffiti ve
1990’1ar ve sonrasi teknolojisin gelismesi ile ortaya ¢ikan dijital
sanat, cagdas sanatin 6nemli dinamikleridir.

3.2.DIJITAL SANAT

Dijital sanat; tretiminde sayisal teknolojinin, bilgisayarin arag
olarak kullanilmasi ile olusturulan sanat modelidir. 1990 sonrasi
gelisen teknoloji ile sanat yeni bir alanda yer almaya baslamistir.
Gegmiste ¢ok yer bulamasa da giinlimiizde dijital sanat ¢agin
gerekliligi dogrultusunda da oldukga aktif olarak kullanilan ve tercih
edilen bir sanat olmaktadir. Geleneksel sanat modellerine
bakildiginda dijital sanatin geleneksele oranla daha fazla imkan ve
pratik yaratim ortamlarima sahip oldugu goriilmektedir. Farkli teknik
ve araglarin bir arada kullanilmasina olanak saglayan dijital sanatta
kendi i¢inde farkli kategorilerde kullanilmaktadir. Ozellikle fotograf
alaninda dijital teknolojinin arag¢ olarak kullanilmasinin eserlerin
tretiminde kolaylikk sagladigi  goriilmektedir. Montaj ve
manipiilasyon gibi islerde pratik kullanim olanag1 saglayan dijital
teknoloji incelendiginde dijital bir ara¢ kullanilarak yapildigi fark
edilebilir oldugu gibi bazi ¢alismalar {izerinde yapilan
arastirmalarda benzersiz bir sekilde dijital teknoloji ile yapildig:
anlasilamayan eserler ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle Photoshop gibi



fotograf manipiilasyonu, video montaj, web yazilim, sanal gergeklik,
film, animasyon, oyun ve dijital baski sistemleri iginde dijital
teknolojinin kullanim1 oldukga fazladir. Fotograf¢iligin gelisimi ile
dijital fotografla getirilen yenilikle ve yeni dijital fotograf algisi
dijital sanatin olusmasinda ki 6nemli adimlardandir. Sanat¢ilarin
dijital teknolojinin kullanilmasiyla elde ettigi fotograflarla renk, 151k
hatta manipiilasyonlar ile oynayarak oOzenle gerceklestirdigi
calismalar ile basarili dijital sanat ornekleri ortaya c¢ikmaktadir.
Tiirkiye’den Ornekle fotografci Mehmet Turgut’un ¢aligmalarinda
dijital sanatin yaratict kullanimlaria 6rnekler gortilmektedir.

Gorsel2: Mehmet Turgut/Konsept Portre-2

Dijital teknoloji ile ayrica birgok sanat disiplini birlikte kullanilarak
yeni sanat ¢alismalar1 da olusturulmustur. Ornekle; bilgisayarlarin



gelisimi ile oyun sektoriindeki gelismeler oldukga fazladir. Bir oyun
tasariminda karakter, ses, miizik, animasyon, yazilim gibi alanlar bir
arada kullanilarak tasarim ortamlari yaratilmaktadir bu da dijital
teknolojinin varlig1 ile s6z konusudur. Tiim bu bilgiler 1s181inda
dijital teknolojilerin kullanimi ile olusturulan bu sanat dijital sanat
eserleri olarak adlandirilirken anlam bakimindan incelendiginde;
dijital olarak elde edilen veriler sonucu ortaya ¢ikan sanat ¢alismasi
olarak adlandirilabilir. Dijital sanat eserleri, geleneksel sanata gore
daha farkli ele alinmaktadir. Baz1 dijital sanat eserlerinde kisiyi de
icine alan etkilesimli bir ortam s6z konusudur. Gérme, duyma,
hissetme gibi duygularin ayni anda verilebildigi gibi dijital sanatin
sanat eseri diginda sayilmasi gerektigi el iiretiminden ziyada hazir
nesne kullanimi gibi algilanmasi yanlis bir diisiincedir. Sanatin
dijitallesmesi onun tek tusla veya komutla yapilabilir olmasi1 demek
degildir. Burada dijital teknoloji sadece bir aragtir zira dijital sanat
eserleri olusturulurken yaraticilik, 6zgiinliikk temelinde ve belli
siireglerden gegerek olusturulmas: ile gerceklesen caligmalardir.
Dijital sanat ¢aligmalar1 bilgisayar vasitasi ile yapilabilirken ayrica
grafik tablet (cizim tableti) gibi araclar ile yapilmasi da s6z
konusudur. Dijital sanat geleneksel sanat diginda tutulup tam olarak
ilk zamanlar kabul gérmemis olsa bile giiniimiizde artik dijital sanat
miizelerde kendine yer bulmaktadir.

Gorsel3: Tokyo Dijital Sanat Mizesi



Gorsel4: Tokyo Dijital Sanat Mizesi/2

3.3.DIJITAL PAINTING

Geleneksel resim tekniklerinin; suluboya, karakalem, yagli boya,
grafik tablet, kalem veya bilgisayar gibi araglarin kullanilmasi ile
olusturulan sanatsal c¢aligmalardir. Dijital painting bilgisayar
tarafindan tretilen bir sanat degildir. Sanatc1 dijital teknolojiyi bir
ara¢ olarak kullanarak sanatini kendisi olusturmaktadir. Dijital
painting i¢in kullanilan programlar kendi biinyesinde ¢esitli brushlar
(firca) barindirmaktadir ve sanat¢1 bu brushlar ve farkli boyama
araclari ile tasarimini gerceklestirmektedir. Sanat¢inin kullanimina
sunulmus hazirda bir¢ok brushlar bulunmaktadir; suluboya, pastel,
kalem ve 6zel dokulu olmak iizere bir¢cok brush tasarlanmis ve
kullanima sunulmustur. Hazir brushlarin disinda sanatg¢ilar kendi
brushlarini da programlar iizerinde olusturabilme imkanina sahiptir.
Ozellikle sanatgilarmn brush olusturma ve kullanmadaki 6zgur
ortamlar1  sanatlarindaki yaraticiliga yansimaktadir. Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator, Procreat ve daha birgok yazilim
programu ile dijital painting ¢aligmast yapmak miimkiindiir. Dijital
sanat alaninda calisan sanatgilarinda kendi benimsedikleri sanat
akimlar1 veya serbest calisma teknikleri ile uygulama yaptiklari
gorlilmektedir. Dijital painting caligmasit ile gercekei, suluboya,
cartoon, cyberpunk, Steampunk, pop art, sirrealizm gibi daha
bircok teknik kullanilarak g¢alismak miimkiindiir. Sanatin diger



alanlarinda da oldugu gibi sanat¢1 kendi sanat goriisiinii, sanat akimi
ile caliymalarinda uygulamakta Ozgurdir. Uygulama alaninin
sagladig1 her ortamda g¢alisabilme rahatlig1 dijital painting i¢in bir
avantaj saglamaktadir. Ozellikle baski teknolojisinin gelismesi ile bu
avantaj daha fazla kitleye ulasmayi, dijital sanatin uygulanma
alanlarinin da genislemesine olanak saglamaktadir. Bugiin bir Kitap,
dergi kapaginda dijital sanat ile karsilagabilirken ayrica baski
teknolojisi ile tablo olarak duvarlari siislemeye baslayan dijital sanat
ornekleri oldukga fazladir.

Gorsel5: Cyril Rolando



Gorsel6: A wave of emancipation

1984 dogumlu Fransiz sanat¢1 Cyril Rolando, aslen klinik psikolog
olarak caligmaktadir. Basit bir photoshop kullanicis1 olarak tanitsa
da kendisini eserlerindeki gercekusti-fantazi etkiler ile dikkatleri
uzerine gekmektedir. Higbir sanatsal ve anatomik egitime sahip
olmadan tamamen sezgisel olarak calistigini belirten sanat¢inin
calismalarinda daha ¢ok hayvanlara yer verdigi gériilmekte ve bunu;
hayvanlarin daha masum insanlar gibi ben merkezli olamamasina ve
hayvanlarin samimiyetine, ilhamina dayandirmaktadir. BUtln
calismalarini dijital olarak gerceklestiren sanatci ilham verici olmak
i¢in ¢aligmalarinda kullandigi brushlarini kendi sayfasinda tutorial
olarak paylagima a¢maktadir. Ayrica c¢aligmalarimi  Adobe
Photoshop programi ve Wacom grafik tableti ile yaptigini belirten
sanat¢1 caligmalarini satisada sunmaktadir. Sanatgiya ait diger dijital
sanat ornekleri;



Gorsel7: Back to basics

Gorsel8: Parents routine



Gorsel11l: Nomada studio/ GRIS



Gorsell2: Gris karakter

Barselona merkezli biinyesinde video oyunu disinda deneyimli
grafik tasarim ve illiistratorlere sahip Nomada Studio’nun ilk oyunu
Gris’tir. Conrad Roset tarafindan yaratici yonetmenligi yiiriitiilen
Gris oyunu 2019°da en 1yi gorsel sanat 6diilii, 46. Annie ddiillerinde
video oyun kategorisinde en iyi karakter animasyonu ve daha bircok
alanda odul alarak gerek miuzikleriyle gerekse sanat dolu
illiistrasyonlar1 sadece bir oyun degil dijital sanat kategorisinde iyi
bir 6rnek olmaktadir. I1k olarak Aralik 2018’de piyasaya siiriilen tek
oyunculu macera-platform oyunu Mart 2019°da Diinya ¢apinda
300.000 kopya satt1 ve Nisan 2020’ye kadar satiglar bir milyon adedi
ast1. Ozetle Oyun; Gris adinda bir kizin hikayesini konu almaktadir.
Gris parcalanan bir el heykelinin i¢cinde gozleri acar. Uyanmasinin
ardindan sarki sOylemek isteyen kizin bir anda sesi ¢ikmaz,
bogulmaya baslar ve elin yikilmasi ile kendini asagidaki gizemli
diinyada bulur. Ilerlemeye devam eden kizin hedefi 6niindeki
bulmacalar1 ¢oziip, yildiz isiklarini toplayarak ve canavarlardan
kacarak sesine kavusmaktir. Kizin macerast boyunca tim
resmedilen mekanlar ve simgeler oldukca ilgi cekici renk ve
bicemde olusturulmustur. Gerek kizin yildizlar1 toplamak icin ¢ikti
kule, gerekse yol boyunca ona yardim eden minik canli varliklar
renkler ve uyumlu mdizikleri ile rahatlatic1t bir etki vermektedir.
Ayrica dijital baski yontemi ile Gris; afis, art book, canvas olarak



cogaltilarak, video tasarim ve illiistrasyon tasarimlari ile dijital
sanatin en iyi drnekleri arasinda sayilabilir.

Gorsel13: Gris oyun igi illlistrasyon/1

Gorsel14: Gris oyun ici illistrasyon/2



Gorsel15: Gris oyun ici illistrasyon/3

Gorsel16: Gris oyun ici illistrasyon/4



Gorsell7: Gris Art Book/1

Gorsel18: Gris Art Book/2



3.4.TURKIYE’DE DIiJITAL PAINING

Ulkemizde dijital sanatla en cok grafik ve fotograf
alaninda geg¢mise sahip sanat¢ilarin ilgilendigi ve
sanatsal calismalar iirettigi gozlenmektedir, ancak
heykel, miizik, sinema gibi sanatsal alanlardan
gelenlerde bulunmaktadir. Dijital eser {ireten
sanatcilarin sayisi gittikge artmasina ragmen, sanat
galerilerinde yer bulma ve toplumca izlenme orani
heniiz yeterli diizeye ulasamamstir. Cizgen’e gore,
tilkemizde sanat gevresini ilk kez “Digital Sanat”la
tanistiran, Ozcan Onur’dur. Giizel Sanatlar
Akademisi'nden 1960’11 yillarda mezun olduktan
sonra resim ve heykel caligmalarimi siirdiiriirken
dijital alemdeki gelismeleri de izlemis, Paris’te PC
ortaminda ilk grafik programlari gelistiren ekibe
dahil olmustur. Ozcan Onur, o giinlerde iirettigi
gorantii demetlerini bugiiniin digital ortamindaki
aktarim ve ¢ikt1 olanaklari olmadig: igin, ekrandan
fotografik yolla gekip, basmis ve bunlari istanbul’da
ve Paris’te 1986 yillinda “Elektropentiir” isimli
sergisinde izleyicisine sunmustur. Dijital sanat
alaninda dikkat c¢eken ilk isimlerden biri de 1984
yilindan beri sanatsal ve egitsel ¢alismalar yapan
Hamdi Telli, son c¢alismalarinda nesnelerin gozle
gorilen bigimlerinden yola ¢ikmig, bilgisayar
grafiklerinden ve fotograflardan yararlanmstir.
2000’li yillardan sonra Tirkiye’de dijital sanatin
gelismesi ve yayilmasi ig¢in vakif ve gruplarin
kuruldugu goriilmektedir. Diger disiplinlerin 1s18inda
dijital sanat alaninda yeni kaliplar iretmeyi
hedefleyen NOMAD, 2002 yilinda bagimsiz bir
olusum olarak kurulmus, 2006 yilinda bu alandaki ilk
dernek olmustur. Cekirdek yapisini tasarimcilar,
miihendisler, mimarlar, kiratorler ve yazarlar
olusturan NOMAD, sanat¢ilar arasinda igbirligi
saglamay1 hedefleyen teknik ve teorik bir altyapi
iizerine kurulmustur. NOMAD’m ana ekibi Basak
Senova, Emre Erkal ve Erhan Muratoglu'ndan
olugsmaktadir. 2003 yilinda gerceklestirdikleri
“ctrl_alt del”, Tirkiye'deki ilk isitsel sanat (sound
art) festivali olma 6zelligini tasimaktadir. Tiirkiye’de
de giderek gelismeye ve yayilmaya baglayan dijital



sanatin gostergesi olarak “Digital Sanat ve Kiiltir
Vakfi” kurulmustur. Bu vakfin amaci, dijital
teknolojilere dayali, bireysel ve toplumsal yasam
kiltarini ve bu kiltirin her tirli  sanatsal
yansimalarim Tirkiye'de gelistirmek ve bu yolla
Tiirkiye'nin AB ve gelismis diinyada yerini almasina
hizmet etmektir (Aktaran: Saglamtimur, 2010:219-
220)

Dijital illistrasyonda ilk olarak calismaya kompozisyonun
olusturulmasi ile baglanir. Bazi sanatcilar ilk olarak ¢alismaya kagit
Uzerinde taslak asamasi ile de baslamaktadir. Dijital ortama aktarilan
taslak veya direk dijital ortamda olusturulan taslagin {izerine brush,
gerekli boyama araglar1 ve dijital teknolojiler ile olusturulan dijital
sanat Urdnleri; Kitap, reklam, oyun, sanat, sinema veya televizyon
gibi bir¢ok mecrada kullanilmaktadir. Tiirkiye’de de bu alanda ki
caligmalari ile dikkat ceken Aykut Aydogdu dijital illiistrasyon da
oldukga basarili 6rnekler sunmaktadir.

o
i
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Gorsell9: Aykut Aydogdu  Gorsel20: Aykut Aydogdu/ Pixie

1986 yilinda Ankara’da dogan Aykut Aydogdu, 2009 yilinda
Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakiltesinden mezun
olduktan sonra Ankara’da reklam ajanslarinda sanat yonetmenligi
yapmistir. Bir sure sonra ¢izimden uzak kalamayip freelance olarak



illistratorlik yapmaya baslayan Aydogdu, c¢alismalarinda genel
olarak kadn figiirii ve ¢il detaylar1 kullanarak siirreal caligmalari ile
adindan s6z ettirmektedir. Dergi kapaklari, film afisleri gibi
alanlarda ¢aligmalar1 bulunan sanat¢i kendi web sitesinde ayrica bazi
calismalarint satisa sunmaktadir. Sanatgiya ait diger illiistrasyon
calismalari;

s Tt
S

Gorsel21: White gold Gorsel22: Glasses

Bir diger dijital illiistrasyon, sanatcis1 1986 yilinda inebolu’da dogan
Ethem Onur Bilgig; ressam Ali Fuat Kog¢’un yonlendirmesi tizerine
resim egitimine baslayan sanat¢r ardindan Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesinde lisans egitimini tamamlamustir. Birgok
alanda ¢alismalar yapan sanatgi, tiyatro, sinema, dergi, kitap kapagi,
afig, ulusal ve uluslararasi bir¢ok festivalde de yer almigtir. GQ
Turkiye, Ot Dergisi, NTV Tarih gibi mecralar i¢in ¢alismalar iireten
Sanatc1 ayrica;

“OT dergisine hazirladig1 kapak MediaCat tarafindan

2016 yilinin en iyi dergi kapaklar1 arasinda gosterildi.

Nike — icons in Istanbul, Rock’n Coke 2011, Tiirkiye
Is Bankas1 88. Y1l ve Turkcell — Futbol Ne Giizel Sey


https://tr.wikipedia.org/wiki/OT_(dergi)
https://tr.wikipedia.org/wiki/MediaCat

gibi reklam kampanyalarinda ¢alisti. 2014'te Salkim
Sogiit (Weeping  Willow) adli  kisa  filmin
yonetmenligini yapti. Bu kisa filmi Adana Altin Koza
Film Festivalinde En 1Iyi Canlandirma Filmi
secilirken 2014 Izmir Kisa Film Festivali'nde ise En
Iyi Animasyon segildi. Kolektif hafizada yer edinmis
sarki ve gruplart hatirlatmak amaciyla kurulan
Anatolian Rock Revival Project'in 7 kisilik
ekibindeydi.Ahmet Hamdi  Tanpinar'in Saatleri
Ayarlama Enstitisii adli eseri igin Thap Hulusi
Gorey'e atfen bir afis hazirladi ve bu afiste Thap
Hulusi  imzasmma da  yer  verdi. Epsilon
Yaymevi icin Sabahattin  Ali'nin eserlerine kapak
resimleri  hazirlads. Iletisim  Yaynlari icin -~ de
muhtelif tasarimlar hazirladi. 2020'de /lhistrator —
Diinya Capinda En Iyi 100 (The Illustrator — 100 Best
From Around the World) adli kitapta yer aldi”
(URLY).

Sanatciya ait dijital illiistrasyon ¢aligmalari;

Gorse23: Ethem Onur Bilgi¢ / Sabahattin Ali


https://tr.wikipedia.org/wiki/Salk%C4%B1m_S%C3%B6%C4%9F%C3%BCt
https://tr.wikipedia.org/wiki/Salk%C4%B1m_S%C3%B6%C4%9F%C3%BCt
https://tr.wikipedia.org/wiki/Adana_Alt%C4%B1n_Koza_Film_Festivali
https://tr.wikipedia.org/wiki/Adana_Alt%C4%B1n_Koza_Film_Festivali
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ahmet_Hamdi_Tanp%C4%B1nar
https://tr.wikipedia.org/wiki/Saatleri_Ayarlama_Enstit%C3%BCs%C3%BC
https://tr.wikipedia.org/wiki/Saatleri_Ayarlama_Enstit%C3%BCs%C3%BC
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0hap_Hulusi_G%C3%B6rey
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0hap_Hulusi_G%C3%B6rey
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Epsilon_Yay%C4%B1nevi&action=edit&redlink=1
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Epsilon_Yay%C4%B1nevi&action=edit&redlink=1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Sabahattin_Ali
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0leti%C5%9Fim_Yay%C4%B1nlar%C4%B1
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Gorsel25: Kelebekler afisi/ dijital baski



3.5.DIJITAL BASKI

Ofset veya geleneksel bask1 yontemlerinin aksine en belirgin
ozelligi seri basim, iiretim olan dijital baski bilgisayar
ortaminda  hazirlanan  c¢alismalardan  olusmaktadir.
Teknolojinin gelismesi ile masaiistii yayinciliga olan ihtiyag
ve talep de dogru orantida artmistir. Tasarlanan Urinun
ozelligine gore yapilmasi gereken baski teknigi degisiklik
gostermektedir ancak sayisal teknolojinin yaygin kullanimi
dijital teknolojiyi de tercih edilir hale ve sanatin i¢inde tercih
edilir bir kullanim alani olarak yer almasma da olanak
saglamaktadir.

“Dijital baski, dijital bazli gorselin dogrudan cesitli
materyallerin  ilizerine  basilmasi.  Genellikle
profesyonel  baski kiiciik  islerin masaustl
yaymcilik ve diger dijital kaynaklar1 basili kullanarak
biiyliik formath ve/veya yiiksek hacimli lazer veya
miirekkep piiskiirtmeli yazicilar ile basilma islemidir.
Dijital baski; ofset baski yontemlerine gore sayfa
bas1 maliyet olarak yiiksektir, Ofsete gore daha hizli
baskiya alinma ve ofsette kullanilan metal kaliplarin
olmamasi nedeniyle tercih edilir. Taleplere daha hizli
cevap verilir, istenildigi anda baski yapilabilir.
Gelisen teknoloji, zamandan tasarrufun Onem
kazanmasi ile de ve dijital baskida diigen maliyetler
bu sistemin kullanilmasini ve tercih sebebi olmasini
kolaylastirmistir. Geleneksel yontemlerle arasindaki
en buyik fark litografi, Fleksografi, gravir, ya
da tipo igin baski kaliplarinin , degistirilmesine gerek
olmamasidir. Oysa analog baski levhalart siirekli
olarak degistirilir. Bu isin sonuca ulasmasini
hizlandirirken Ofsette elde edilen bazi ince detaylarin
kaybolmasina  neden  olur. En  popiiler
sistemler Mirekkep Puskurtmeli veya lazer
yazicilardir, bu pigment ya da toner ile, kagit,
Fotograf kagidi, tuval, cam, metal, mermer, ve diger
ylizeyler lizerine baski yapilmasma olanak tanir”
(URL2).


https://tr.wikipedia.org/wiki/Masa%C3%BCst%C3%BC_yay%C4%B1nc%C4%B1l%C4%B1k
https://tr.wikipedia.org/wiki/Masa%C3%BCst%C3%BC_yay%C4%B1nc%C4%B1l%C4%B1k
file://///wiki/Yaz%2525C4%2525B1c%2525C4%2525B1_(bilgisayar)%2523Lazer_yazıcılar
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ofset
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ta%C5%9F_bask%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Fleksografi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Tipo_bask%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ofset
file://///wiki/Yaz%2525C4%2525B1c%2525C4%2525B1_(bilgisayar)%2523Lazer_yazıcılar
file://///wiki/Yaz%2525C4%2525B1c%2525C4%2525B1_(bilgisayar)%2523Lazer_yazıcılar

Gorsel26: Dijital Genis Format Yazici

5.SONUC

Ik ¢aglardan glincel zamana kadar icinde bulundugu ortamlardan
etkilenerek devamlilik arz eden sanat en biiyiik etkilesimini
teknolojiden almaktadir. Sanayinin gelismesi ile de teknolojide
yasanan Yenilikler sanati etkileyen gelisimlerden biridir. Teknolojik
gelismeler var oldukg¢a yasantilar iizerinde de bir¢ok degisim sz
konusudur. Bu degisimler en ¢ok toplumun yasantisinda ve
etkilesim i¢inde oldugu isbirlikgileri etkiledigi gibi sanatin topluma
yansitilmasi agisindan da biiyiik degisimler gostermektedir.
Matbaanin gelisimi ile devrim yasayan sanat, sanatcilarin eserlerini
iretmedeki zaman ve imkan bakimindan kolaylik saglamistir.
Tamamen el iiretimi ile yapilan bir kitap, afis matbaanin gelismesi
ile daha patik ve ¢ogaltilabilir hala geldi. Bu durum toplumun bir
iiriine, sanatsal bir yaratiya ulasiminda pozitif rol oynamigtir. Tabi
bu degisimler 15181nda teknoloji gelisimini stirdiirmekte ve kisilerde
daha pratik olan1 aramaktadir. Tam bu noktada dijital teknolojinin



gelismesi, dijital baski kavraminin olusmasi sanati biitiiniiyle i¢cine
alan bir etkileyis olmaktadir. Geleneksel baski sistemlerinin yerini
almaya baslayan, 6zellikle eserlerin ¢ogaltimi konusunda vermis
oldugu pratiklik ile sanat dijital baskiyr kendi biinyesine dahil
etmistir. Dijital teknoloji sadece baski kavrami ile degil bilgisayar
sistemlerinin de gelisimini igine alan bir kavramdir. Ik bilgisayarin
olusumun ardindan gegen zaman zarfinda bir¢cok degisim ve gelisimi
de beraberinde getiren bilgisayar sistemi ginimuizde oldukca
gelismis ve tasarim alaninda aktif olarak kullanilan bir ara¢ haline
gelmistir. Tam bu noktada geleneksel tasarim anlayislarinin
teknoloji ile yeniden yorumlanmasi olarak da adlandirilabilecek olan
resim sanatinin tuvalden c¢ikip dijital, grafik tabletlere veya
bilgisayar ekranlarina aktarilmasi ile yeni bir sanat kavrami
dogmustur; Dijital Painting. Teknolojinin saglamis oldugu imkanlar
ile yapilan ¢aligmalar salt tek bir alan da kullanimdan ¢ikip farkli
sanatsal alanlarda yer edinmistir. Ozellikle Dijital painting ¢alismas1
ile olusturulan illiistrasyonlarin duvarda bir tablo olarak yahut bir
kitap-dergi kapaginda, afiste, tisortte hatta oyun ici karakterlerin
olusumunda ve daha akla gelebilecek bir¢ok alanda kullanim alani
sunmaktadir. Tabi bu kullanimm olugmasinda yine en Onemli
yardimec1 rolii dijital baski teknolojisi ile saglanmaktadir. TUm
bilgiler 1s1nda sdylenebilir ki; sanat her daim teknolojiyle i¢ i¢e olan
ve birbirinden beslenen bir yap1 haline gelmektedir. Teknolojiler ve
toplumsal yapilar, ihtiyaclar degisim gosterdikge sanatta kendine
yeni olusumlar bularak varlig1 devam ettirecektir.
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